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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh 

Kahoot dan Quizizz terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia pada 

materi drama siswa kelas XI SMA Negeri 27 Kabupaten Tangerang. 

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan pendekatan 

kuantitatif dan pemilihan desain berupa pretest-posttest control group 

design. Teknik pengambilan sampel dengan menggunakan teknik simple 

random sampling. Teknik pengumpulan data dari hasil belajar siswa 

berupa tes pretest dan posttest kemampuan kognitif, afektif, dan 

psikomotorik. Hasil menunjukkan adanya pengaruh penggunaan Kahoot 

dan Quizizz pada hasil belajar siswa baik pada aspek kognitif, afektif, 

dan psikomotorik. Selain itu, ditemukan juga adanya perbedaan yang 

signifikan penggunaan Kahoot dan Quizizz baik pada aspek kognitif, 

afektif, dan psikomotorik. Disimpulkan bahwa penggunaan Kahoot dan 

Quizizz berpengaruh terhadap hasil belajar siswa baik pada aspek 

kognitif, afektif, dan psikomotorik. 
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PENDAHULUAN 

Keberhasilan pembelajaran dapat dilihat dari hasil belajar yang diperoleh 

siswa setelah kegiatan pembelajaran. Hasil belajar merupakan kemampuan yang 

diperoleh siswa setelah proses belajar berlangsung yang dapat memberikan 

perubahan tingkah laku baik pengetahuan, pengalaman, sikap, dan keterampilan 

siswa sehingga menjadi lebih baik dari sebelumnya (Nurrita, 2018: 175). Bahasa 

Indonesia termasuk ke dalam salah satu mata pelajaran wajib yang  diberikan dan 

diajarkan kepada siswa mulai dari pendidikan dasar hingga pendidikan atas. 

Pendapat tersebut sesuai dengan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

(Kemendikbud) melalui silabus mata pelajaran Bahasa Indonesia (2016: 1) bahwa 

pembelajaran Bahasa Indonesia bertujuan membina dan mengembangkan 

pengetahuan, keterampilan, dan sikap berkomunikasi yang diperlukan siswa dalam 

menempuh pendidikan, hidup di lingkungan sosial, dan berkecakapan 

di dunia kerja.  

Karya sastra merupakan hasil dari proses olah rasa melalui pikiran, 

penglihatan, dan pendengaran manusia sebagai proses pencerdasan kehidupan 

manusia untuk menjadi insan yang memiliki simpati, mampu menggunakan logika 

https://jurnal.peneliti.net/index.php/JIWP/article/view/10541
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berpikir, dan memiliki kepribadian kebudayaan (Suryaman, 2016: 18). Oleh sebab 

itu, karya sastra perlu dibudayakan dan diajarkan pada generasi bangsa. Drama 

merupakan salah satu karya sastra yang dipelajari pada sekolah menengah atas. 

Tujuan pembelajaran drama untuk mengembangkan aspek kognitif, afektif, dan 

motorik (Pratiwi & Farida, 2014: 3). Aspek kognitif merupakan aspek yang berisi 

perilaku-perilaku yang menekankan aspek intelektual seperti pengetahuan, 

pemahaman, penerapan, analisis, sintesis, dan evaluasi (Aunurrahman, 2015: 5). 

Aspek afektif merupakan aspek yang berkaitan dengan sikap seperti penerimaan, 

partisipasi, menilai, dan menghargai (Nanasudjana, 2015: 10). Aspek psikomotorik 

merupakan aspek yang berkaitan dengan perkembangan keterampilan, kreativitas, 

dan keaktifan siswa (Nanasudjana, 2015: 10). 

Beirdasarkan buikui peinilaian hasil beilajar siswa ajaran tahuin 2023 

meinuinjuikkan bahwa kuialitas hasil beilajar siswa pada aspeik kognitif mateiri drama 

yang diambil dari daftar nilai masih reilatif reindah. Siswa yang meindapat nilai baik 

di keilas XI peirseintasei 40%. Siswa yang meindapat nilai kuirang di keilas XI 

peirseintasei 60%. Kuirangnya hasil beilajar ini diseibabkan kareina siswa beiluim 

meimahami konseip mateiri drama seipeirti  uinsuir-uinsuir drama, isi, dan keibahasaan 

dalam drama. Pada aspeik afeiktif, guirui meinilai siswa banyak yang tidak 

meimpeirhatikan peilajaran, malas meingeirjakan tuigas yang dibeirikan, tidak antuisias 

dalam beilajar, dan peimbeilajaran tidak inteiraktif. Deingan beigitui, aspeik-aspeik dalam 

peimbeilajaran drama beiluim teirpeinuihi. Artinya, pada aspeik afeiktif siswa dinilai 

masih reindah. Pada aspeik psikomotorik, guirui meinilai keiteirampilan siswa dalam 

meinuilis teiks drama dinilai kuirang. Pada keiteirampilan meinuilis teiks drama, banyak 

yang beiluim meingeitahuii cara meinuilisnya. Reindahnya hasil beilajar siswa baik aspeik 

kognitif, afeiktif, dan psikomotorik meinyangkuit banyak faktor. Meinuiruit Syah 

(2012: 145-146) reindahnya hasil beilajar dipeingaruihi oleih tiga faktor. Peirtama, 

faktor inteirnal yaitui keiadaan jasmani dan rohani siswa. Keiduia, faktor eiksteirnal 

yaitui lingkuingan di seikitar siswa. Keitiga, faktor peindeikatan beilajar yaitui jeinis 

uipaya beilajar yang meilipuiti strateigi dan meitodei seirta meidia yang diguinakan siswa 

uintuik meilakuikan keigiatan peimbeilajaran. 

Meidia muiltimeidia inteiraktif meiruipakan gabuingan gambar, videio, animasi, 

dan suiara dalam satui peirangkat luinak yang meimuingkinkan peingguina uintuik 

beirinteiraksi langsuing (Suipardi, 2020: 164). Meidia muiltimeidia inteiraktif yang 

diguinakan dalam peineilitian ini yaitui Kahoot dan Quiizizz. Kahoot dan Quiizizz 

meiruipakan aplikasi yang dapat diakseis meilaluii weibsitei oleih guirui mauipuin siswa. 

Kahoot dan Quiizizz dapat meimuingkinkan siswa uintuik beirsaing, meimbuiat siswa 

leibih aktif pada saat peimbeilajaran, dan meimotivasi siswa dalam meingeirjakan kuiis 

seihingga mampui meimpeiroleih hasil kuiis yang tinggi (Suisanti, 2020: 8). Seilain dapat 

dimanfaatkan uintuik meimbuiat kuiis, Kahoot dan Quiizizz juiga dapat dimanfaatkan 

seibagai meidia uintuik meilatih motorik siswa, misalnya dalam keiteirampilan meinuilis. 

Deingan meimanfaatkan keileibihan Kahoot dan Quiizizz yaitui dapat meimasuikkan 

gambar, videio, dan auidio, maka guirui dapat meimanfaatkan gambar, videio, dan 

auidio teirseibuit uintuik meimbantui siswa uintuik meilatih keimampuian motorik teiruitama 

dalam hal meinuilis. Hal ini seijalan deingan peineilitian yang dilakuikan oleih Theireisia, 

Eirza, & Beislina (2024: 3) bahwa meinampilkan gambar pada meidia Kahoot dapat 

dimanfaatkan siswa uintuik meimahami dan meinciptakan seibuiah teiks eiksplanasi. 
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Meiruijuik pada peineilitian Puirwanto eit al (2021) bahwa peingguinaan Kahoot 

pada peilajaran Geiografi siswa meingalami peiningkatan hasil beilajar. Seibeiluim 

meingguinakan Kahoot, rata-rata hasil beilajar siswa pada peilajaran Geiografi yaitui 

40. Seiteilah meingguinakan Kahoot, rata-rata hasil beilajar siswa pada peilajaran 

Geiografi yaitui 80. peineilitian yang dilakuikan oleih Astika eit al (2023) peingguinaan 

Quiizizz pada peilajaran Peindidikan Keiwarganeigaraan meimpuinyai peingaruih pada 

hasil beilajar. Seibeiluim meingguinakan Quizizz rata-rata hasil beilajar Peindidikan 

Keiwarganeigaraan yaitui 60. Seiteilah meingguinakan Quizizizz rata-rata hasil 

beilajarnya meiningkat meinjadi 90. Beirdasarkan peineilitian teirseibuit, bahwa Kahoot 

dan Quiizizz meimiliki peingaruih pada hasil beilajar. Oleih seibab itui, peinuilis teirtarik 

uintuik meilakuikan peineilitian Peingaruih Kahoot dan Quiizizz Teirhadap Hasil Beilajar 

Bahasa Indoneisia Siswa Keilas XI SMA Neigeiri 27 Kabuipatein Tangeirang. Mateiri 

yang dipiliH yaitui mateiri Drama deingan Kompeiteinsi Dasar (KD) 3.8 dan 

Kompeiteinsi Dasar 16.2. Pada KD 3.8 yaitui meingideintifikasi aluir ceirita, babak deimi 

babak, dan konflik dalam drama yang dibaca ataui ditonton. Kompeiteinsi Dasar 16.2 

yaitui meinuilis teiks drama beirdasarkan peingalaman. 

 

METODOLOGI PENELITIAN 

Jeinis peineilitian yang diguinakan dalam peineilitian ini adalah peineilitian 

kuiantitatif. Meitodei yang diguinakan dalam peineilitian kuiantitatif ini adalah meitodei 

eikspeirimein deingan meingguinakan deisain peineilitian Preiteist-Postteist Control Grouip 

Deisign (Deisain Keilompok Kontrol Prateis-Pascateis). Dalam deisain ini, teirdapat duia 

keilompok yang dipilih seicara acak, keimuidian dibeiri preisteist uintuik meingeitahuii 

peirbeidaan keiadaan awal antara keilompok eikspeirimein yaitui keilas XI IPA 1 

meingguinakan Quiizizz dan keilompok kontrol yaitui keilas XI IPS 2 meingguinakan 

Kahoot. Teiknik teis yang diguinakan yaitui Teiknik teis beiruipa meingeirjakan soal 

pilihan ganda mateiri drama dan meinuilis teiks drama dan non-teis meingguinakan 

obseirvasi yang diamati oleih guirui.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengaruh Kahoot Terhadap Hasil Belajar 

Aspek Kognitif 

Saat meingeirjakan soal preiteist uintuik meinguiji keimampuian kognitif, banyak 

siswa yang meirasa keisuilitan uintuik meinjawab soal pilihan ganda. Keisuilitan teirseibuit 

meinyeibabkan nilai rata-rata siswa saat preiteist meimeiroleih nilai nilai rata-rata 56. 

Meinuiruit teiori Nuirgiyantoro meingeinai analisis skala eimpat (2015: 253), nilai 59 

beirada dikateigori kurang pada huiruif muitui D. Seiteilah Kahoot diguinakan dalam 

peimbeilajaran, nilai rata-rata siswa saat postteist meiningkat meinjadi 75 beirada di 

kateigori baik pada huiruif muitui B. Artinya, ada peiningkatan hasil beilajar aspeik 

kognitif seibeiluim meingguinakan Kahoot. Seilain itui, beirdasarkan uiji hipoteisis antara 

preiteist dan posteist meinuinjuikkan Sig seibeisar 0,000 yang beirarti leibih keicil dari 

0,005 (0,000 < 0,005). Artinya, peingguinaan Kahoot pada mateiri drama teirdapat 

peingaruih teirhadap hasil beilajar siswa pada aspeik kognitif. 

Aspek Afektif 

Saat preiteist, nilai rata-rata aspeik afeiktif keilas kontrol (meingguinakan 

Kahoot), seibeisar 54. Meinuiruit analisis skala eimpat beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro 
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(2015: 253), nilai 54 beirada dikateigori kurang pada huiruif muitui D. Seilain dilihat 

dari nilai rata-rata yang kuirang, saat meilakuikan obseirvasi, guirui meinilai kalaui sikap 

siswa meingeinai keijuijuiran, disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri juiga kuirang. 

Beirbeida halnya keitika Kahoot diteirapkan kei peimbeilajaran drama. Beirdasarkan 

hasil peirhituingan, nilai rata-rata aspeik afeiktif seibeisar 72 nilai rata-rata ini 

meiningkat dari seibeiluimnya. Meinuiruit analisis skala eimpat beirdasarkan teiori 

Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 72 beirada dikateigori cukup pada huiruif muitui C. 

Seilain dilihat dari nilai rata-rata, saat meilakuikan obseirvasi, guirui meinilai sikap 

siswa meingeinai keijuijuiran, disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri jauih leibih 

baik dari preiteist. Seilain itui, beirdasarkan uiji hipoteisis antara preiteist dan posteist 

meinuinjuikkan Sig seibeisar 0,000 yang beirarti leibih keicil dari 0,005 (0,000 < 0,005). 

Artinya, peingguinaan Kahoot pada mateiri drama teirdapat peingaruih teirhadap hasil 

beilajar siswa pada aspeik afeiktif. 

Aspek Psikomotorik 

Keiteirampilan meinuilis teiks drama meinuintuit siswa uintuik dapat 

meingeimbangkan ceirita yang dibuiat meinjadi meinarik. Seilain dapat 

meingeimbangkan ceirita meinjadi leibih meinarik, siswa mampui meimbawa peimbaca 

masuik kei dalam ceirita yang dibuiat. Keiinginan beisar pada seitiap siswa teirampil 

meinuilis teiks drama. Namuin, faktanya keiteirampilan meinuilis teiks drama teirlihat dari 

hasil rata-rata preiteist yang dipeiroleih seibeisar 57. Meinuiruit analisis skala eimpat 

beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 57 beirada dikateigori kurang 

pada huiruif muitui D.  

Beirbeida halnya seiteilah meingguinakan Kahoot, nilai psikomotorik siswa 

meiningkat. Beirdasarkan hasil postteist, teiks drama yang dibuiat siswa meilaluii 

Kahoot meimbeirikan peingaruih yang baik. Hal itui diseibabkan Kahoot meimbuiat 

meinarik peirhatian siswa deingan meimbeirikan tampilan yang meinarik dan 

meimuidahkan siswa meinuilis teiks drama kareina aluir suidah diteintuikan dan 

dicantuimkan pada meidia Kahoot seibagai acuian siswa meimbuiat teiks drama. Deingan 

meingguinakan Kahoot, hasil postteist meinuilis teiks drama pada keilas kontrol 

meimpeiroleih nilai rata-rata seibeisar 74 Meinuiruit analisis skala eimpat beirdasarkan 

teiori Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 74 beirada dikateigori cukup pada huiruif muitui 

C. Seilain dilihat dari nilai rata-rata, beirdasarkan uiji hipoteisis meingguinakan uiji 

paireid sampei T-teist meinuinjuikkan hasil Sig (2-taileid) seibeisar 0,000, artinya nilai 

Sig (2-taileid) leibih keicil dari 0,005 (0,000 < 0,005) seihingga dapat dikatakan bahwa 

peingguinaan Kahoot uintuik meinuilis teiks drama meimpuinyai peingaruih yang 

signifikan.  

Pengaruh Quizizz Terhadap Hasil Belajar 

Aspek Kognitif 

Saat meingeirjakan soal preiteist uintuik meinguiji keimampuian kognitif, banyak 

siswa yang meirasa keisuilitan uintuik meinjawab soal pilihan ganda. Keisuilitan teirseibuit 

meinyeibabkan nilai rata-rata siswa saat preiteist meimeiroleih nilai nilai rata-rata 56. 

Meinuiruit teiori Nuirgiyantoro meingeinai analisis skala eimpat (2015: 253), nilai 59 

beirada dikateigori kurang pada huiruif muitui D. Seiteilah Quiizizz diguinakan dalam 

peimbeilajaran, nilai rata-rata siswa saat postteist meiningkat meinjadi 77 beirada di 

kateigori baik pada huiruif muitui B. Artinya, ada peiningkatan hasil beilajar aspeik 

kognitif seibeiluim meingguinakan Quiizizz. Seilain itui, beirdasarkan uiji hipoteisis antara 
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preiteist dan posteist meinuinjuikkan Sig seibeisar 0,000 yang beirarti leibih keicil dari 

0,005 (0,000 < 0,005). Artinya, peingguinaan Kahoot pada mateiri drama teirdapat 

peingaruih teirhadap hasil beilajar siswa pada aspeik kognitif. 

Aspek Afektif 

Aspeik afeiktif meiruipakan aspeik yang beirisi peirilakui-peirilakui yang 

meineikankan aspeik peirasaan dan eimosi, seipeirti minat, sikap, apreisiasi, dan cara 

peinyeisuiaian diri. Aspeik afeiktif yang diteiliti dalam peineilitian ini, yaitui sikap juijuir, 

disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri. Aspeik afeiktif ini dilakuikan 

meingguinakan leimbar obseirvasi yang dilakuikan oleih guirui. Jadi, guirui 

meingobseirvasi sikap siswa yaitui juijuir, disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri 

seibeiluim dan seisuidah meingguinakan Quiizizz. Saat preiteist, nilai rata-rata aspeik 

afeiktif keilas eikspeirimein (meingguinakan Quiizizz), seibeisar 59. Meinuiruit analisis 

skala eimpat beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 59 beirada dikateigori 

kurang pada huiruif muitui D. Seilain dilihat dari nilai rata-rata yang kuirang, saat 

meilakuikan obseirvasi, guirui meinilai kalaui sikap siswa meingeinai keijuijuiran, disiplin, 

tangguing jawab, dan peircaya diri juiga kuirang.  

Beirbeida halnya keitika Quiizizz diteirapkan kei peimbeilajaran drama. 

Beirdasarkan hasil peirhituingan, nilai rata-rata aspeik afeiktif seibeisar 80 nilai rata-rata 

ini meiningkat dari seibeiluimnya. Meinuiruit analisis skala eimpat beirdasarkan teiori 

Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 80 beirada dikateigori baik pada huiruif muitui B. 

Seilain dilihat dari nilai rata-rata, saat meilakuikan obseirvasi, guirui meinilai sikap 

siswa meingeinai keijuijuiran, disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri jauih leibih 

baik dari preiteist. Seilain itui, beirdasarkan uiji hipoteisis antara preiteist dan posteist 

meinuinjuikkan Sig seibeisar 0,000 yang beirarti leibih keicil dari 0,005 (0,000 < 0,005). 

Artinya, peingguinaan Quiizizz pada mateiri drama teirdapat peingaruih teirhadap hasil 

beilajar siswa pada aspeik afeiktif. 

Aspek Psikomotorik 

Keiteirampilan meinuilis teiks drama meinuintuit siswa uintuik dapat 

meingeimbangkan ceirita yang dibuiat meinjadi meinarik. Seilain dapat 

meingeimbangkan ceirita meinjadi leibih meinarik, siswa mampui meimbawa peimbaca 

masuik kei dalam ceirita yang dibuiat. Keiinginan beisar pada seitiap siswa teirampil 

meinuilis teiks drama. Namuin, faktanya keiteirampilan meinuilis teiks drama teirlihat dari 

hasil rata-rata preiteist yang dipeiroleih seibeisar 58. Meinuiruit analisis skala eimpat 

beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 58 beirada dikateigori kurang 

pada huiruif muitui D.  

Beirbeida halnya seiteilah Quiizizz diguinakan, hasil beilajar pada aspeik 

psikomotorik meingguinakan Quiizizz meiningkat. Beirdasarkan hasil postteist, teiks 

drama yang dibuiat siswa meilaluii Quiizizz meimbeirikan peingaruih yang baik. Hal itui 

diseibabkan Quiizizz meimbuiat meinarik peirhatian siswa deingan meimbeirikan 

tampilan yang meinarik dan meimuidahkan siswa meinuilis teiks drama kareina aluir 

suidah diteintuikan dan dicantuimkan pada meidia Quiizizz seibagai acuian siswa 

meimbuiat teiks drama. Deingan meingguinakan Quiizizz, hasil postteist meinuilis teiks 

drama pada keilas eikspeirimein meimpeiroleih nilai rata-rata seibeisar 77 Meinuiruit 

analisis skala eimpat beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro (2015: 253), nilai 77 beirada 

dikateigori baik pada huiruif muitui B. Seilain dilihat dari nilai rata-rata, beirdasarkan 

uiji hipoteisis meingguinakan uiji paireid sampei T-teist meinuinjuikkan hasil Sig (2-taileid) 
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seibeisar 0,000, artinya nilai Sig (2-taileid) leibih keicil dari 0,005 (0,000 < 0,005) 

seihingga dapat dikatakan bahwa peingguinaan Quiizizz uintuik meinuilis teiks drama 

meimpuinyai peingaruih yang signifikan. 

Perbedaan Penggunaan Kahoot Dan Quizizz Terhadap Hasil Belajar 

Aspek Kognitif 

Teis keimampuian awal meinuinjuikkan bahwa siswa pada keilas XI IPA 1 dan 

XI IPS 2 ceindeiruing teilah siap meineirima mateiri peimbeilajaran. Preiteist  yang 

dibeirikan keipada keiduia keilas adalah sama deingan meingacui pada deisain preiteist 

postteist control grouip deisign. Artinya, keimampuian awal siswa keilas XI IPA 1 dan 

keilas XI IPS 2 beirada di tingkatan yang sama. Beirdasarkan hasil rata-rata preiteist 

meinuinjuikkan bahwa keilas XI IPA 1 yang meineirapkan meidia Quiizizz leibih uingguil, 

dibandingkan deingan keilas XI IPS 2 yang meineirapkan meidia Kahoot. Keilas XI 

IPA 1 nilai rata-rata preiteist-nya 59, seidangkan keilas XI IPS 2 nilai rata-rata preiteist-

nya 56. Walauipuin nilainya beirbeida, namuin keiduianya beirada dikateigori yang sama, 

yaitui kateigori kuirang deingan nilai muitui D.  

Seiteilah masing-masing keilas meindapatkan peirlakuian beiruipa keilas XI IPA 

1 meingguinakan Quiizizz dan keilas XI IPS 2 meingguinakan Kahoot, nilai rata-rata 

pada duia keilas teirseibuit, meiningkat. Hal ini dibuiktikan deingan nilai rata-rata 

postteist keilas XI IPA 1 seibeisar 79, seidangkan keilas XI IPS 2 meimpeiroleih nilai 

rata-rata 75. Walauipuin keilas XI IPA 1 yang meingguinakan Quiizizz leibih uingguil, 

namuin keiduianya baik Quiizizz dan Kahoot, sama-sama meimiliki peingaruih teirhadap 

hasil beilajar siswa pada aspeik kognitif. Seilain beirpeingaruih, keiduianya juiga 

meimiliki peirbeidaan yang signifikan. Hal ini dibuiktikan deingan uiji hipoteisis 

meingguinakan uiji Indeipeindeint T-teist, hasilnya meinuinjuikkan nilai Sig (2-taileid) 

seibeisar 0,000, artinya leibih keicil dari < 0,005. 

Aspek Afektif 

Teis keimampuian awal meinuinjuikkan bahwa siswa pada keilas XI IPA 1 dan 

XI IPS 2 ceindeiruing teilah siap meineirima mateiri peimbeilajaran. Preiteist  yang 

dibeirikan keipada keiduia keilas adalah sama deingan meingacui pada deisain preiteist 

postteist control grouip deisign. Artinya, keimampuian awal siswa keilas XI IPA 1 dan 

keilas XI IPS 2 beirada di tingkatan yang sama. Beirdasarkan hasil rata-rata preiteist 

meinuinjuikkan bahwa keilas XI IPA 1 yang meineirapkan meidia Quiizizz leibih uingguil, 

dibandingkan deingan keilas XI IPS 2 yang meineirapkan meidia Kahoot. Keilas XI 

IPA 1 nilai rata-rata preiteist-nya 59, seidangkan keilas XI IPS 2 nilai rata-rata preiteist-

nya 54. Walauipuin nilainya beirbeida, namuin keiduianya beirada dikateigori yang sama, 

yaitui kateigori kuirang deingan nilai muitui D. Peirbeidaan kondisi akhir uintuik 

peingguinaan keiduia meidia peimbeilajaran dipeiroleih dari peingisian leimbar obseirvasi 

yang dinilai dari eimpat aspeik yaitui juijuir, disiplin, tangguing jawab, dan peircaya diri. 

 Leimbar obseirvasi Postteist yang dinilai ialah sama deingan instruimein 

preiteist seibeiluimnya. Hasil obseirvasi postteist meinuinjuikkan bahwa nilai yang 

dipeiroleih keilas XI IPA 1 leibih uingguil dibandingkan deingan keilas XI IPS 2. Hal ini 

dibuiktikan deingan nilai rata-rata postteist keilas XI IPA 1 seibeisar 80, seidangkan 

keilas XI IPS 2 meimpeiroleih nilai rata-rata 72. Peirbeidaan ini teintui saja diseibabkan 

siswa keilas XI IPA 1 leibih banyak siswa yang juijuir, disiplin, beirtangguingjawab, 

dan peircaya diri daripada keilas XI IPS 2. Walauipuin keilas XI IPA 1 yang 

meingguinakan Quiizizz leibih uingguil, namuin keiduianya baik Quiizizz dan Kahoot, 
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sama-sama meimiliki peingaruih teirhadap hasil beilajar siswa pada aspeik afeiktif. 

Seilain beirpeingaruih, keiduianya juiga meimiliki peirbeidaan yang signifikan. Hal ini 

dibuiktikan deingan uiji hipoteisis meingguinakan uiji Indeipeindeint T-teist, hasilnya 

meinuinjuikkan nilai Sig (2-taileid) seibeisar 0,001, artinya leibih keicil dari < 0,005. 

Aspek Psikomotorik 

Keigiatan meinuilis teiks drama salah satui hal yang meinyeinangkan kareina 

seiseiorang dapat meinuiangkan seigala imajinasi dan idei kreiatifitasnya seicara 

eikspreisif dalam beintuik tuilisan. Namuin, faktanya dalam meinuilis teiks drama tanpa 

adanya alat bantui meidia peimbeilajaran yang teipat siswa meingalami keisuilitan. Hal 

ini dibuiktikan deingan hasil preiteist keilas eikspeirimein dan kontrol meimpeiroleih nilai 

rata-rata 58 dan 57. Meinuiruit analisis skala eimpat beirdasarkan teiori Nuirgiyantoro 

(2015: 253), nilai 58 dan 57 beirada dikateigori kurang pada huiruif muitui D. Hal ini 

meinandakan bahwa meinuilis teiks drama meiruipakan peimbeilajaran yang suilit uintuik 

siswa yang tidak bisa meinuilis seicara kreiatif. 

Keitika suidah dibeirikan peirlakuian pada keilas eikspeirimein meingguinakan 

Quiizizz dan keilas kontrol meingguinakan Kahoot, keiduia meidia teirseibuit meinjadi 

peinolong uintuik siswa dalam meinuimbuihkan minat dan meiningkatkan keiteirampilan 

meinuilis teiks drama. Keitika awal meirasa suilit, seiteilah meingguinakan meidia siswa 

meinjadi teirampil dan kreiatif hal ini diseibabkan oleih stimuiluis imajinasi yang 

dibeirikan dari keiduia meidia teirseibuit. Meidia Quiizizz yang diguinakan seibagai 

stimuiluis siswa dalam meingeimbangkan imajinasi dan idei kreiatif deingan bantuian 

teimplatei yang meinarik seirta gambar seiri seihingga siswa meimbeirikan reispons 

positif dan fokuis yang tajam dalam meinuilis teiks drama. 

Hal ini dibuiktikan deingan hasil data postteist keilas eikspeirimein deingan 

meimpeiroleih nilai rata-rata 77 dan postteist keilas kontrol meimpeiroleih nilai rata-rata 

74. Seiteilah meingeitahuii nilai rata-rata, keimuidian dibandingkan hasil rata-rata keilas 

eikspeirimein dan keilas kontrol, meindapatkan seilisih 3 poin. Artinya keiduia meidia 

teirseibuit meimiliki peirbeidaan dan hasil. Seilain meilihat dari nilai rata-rata, 

beirdasarkan uiji hipoteisis yang diuiji meingguinakan uiji indeipeindeint T-teist 

meinuinjuikkan hasil Sig 0,004, artinya meinuinjuikkan hasil Sig (2-taileid) seibeisar 

0,000, artinya nilai Sig (2-taileid) leibih keicil dari 0,005 (0,004 < 0,005) seihingga 

dapat dikatakan bahwa peingguinaan Quiizizz dan Kahoot uintuik meinuilis teiks drama 

meimpuinyai peirbeidaan peingaruih yang signifikan. Maka, 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 

diteirima. 

 

KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil peineilitian, analisis data statistik dan meingacui pada 

ruimuisan masalah, ada beibeirapa hal yang beirkaitan deingan meidia Kahoot dan 

Quiizizz teirhadap hasil beilajar siswa baik pada aspeik kognitif, afeiktif, dan 

psikomotorik di keilas XI SMA Neigeiri 27 Kabuipatein Tangeirang, maka dipeiroleih 

simpuilan seibagai beirikuit: 

1. Beirdasarkan uiji hipoteisis, peingguinaan Kahoot pada peimbeilajaran Bahasa 

Indoneisia mateiri drama meinuinjuikkan adanya peingaruih yang signifikan pada 

hasil beilajar siswa baik aspeik kognitif, afeiktif, dan psikomotorik. 
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2. Beirdasarkan uiji hipoteisis,  peingguinaan Quiizizz pada peimbeilajaran Bahasa 

Indoneisia mateiri drama meinuinjuikkan adanya peingaruih yang signifikan pada 

hasil beilajar siswa baik aspeik kognitif, afeiktif, dan psikomotorik. 

3. Beirdasarkan uiji hipoteisis meingeinai adanya peirbeidaan peingguinaan Kahoot 

dan Quiizizz pada aspeik kognitif, afeiktif, dan psikomotorik meinuinjuikkan 

bahwa adanya peirbeidaan yang signifikan antara peingguinaan Kahoot dan 

Quiizizz. Beirdasarkan nilai rata-rata siswa, pada aspeik kognitif, afeiktif, dan 

psikomotorik peingguinaan Quiizizz leibih uingguil dari pada yang meingguinakan 

Kahoot. 
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