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Science is the ability to understand science, communicate science, and 

apply scientific abilities to solve problems. This research aims to determine 

the interest of students in learning using science E-book media. There are 

two factors that influence the success of the learning process, two of which 
are teaching methods and learning media. The method used in this 

research is to search and select articles related to the topics that have been 

determined, perform analysis, and draw a conclusion from a collection of 

articles reviewed. Media in an educational perspective is an influential 
instrument in determining the results of the learning process. The use of 

learning media using science e-books as an effort to increase students' 

interest in learning about science or science. 
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PENDAHULUAN 

Pengaruh perkembangan sains di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi 

(IPTEK) saat ini terjadi begitu pesat, Adanya tuntutan untuk selalu menciptakan 

inovasi atau produk baru yang membutuhkan keterampilan pada sumber daya 

manusia. Pengaruh IPTEK saat ini bisa dilihat dari bidang pendidikan, adanya 

tuntutan untuk selalu mengembangkan inovasi pembelajaran yang bersumber dari 

kreativitas manusia dalam membangun konsep, teori, dan tekonologi baru, untuk 

meningkatkan kualitas dalam bidang pendidikan. Smartphone, komputer, dan 

laptop merupakan bentuk dari teknologi yang memberikan manfaat kepada peserta 

didik untuk mengakses materi pembelajaran yang disajikan dalam bentuk interaktif 

yang diharapkan mampu menacapai suatu keberhasilan dalam mendapatkan 

pengetahuan yang belum ada sebelumnya. Landasan utama berhasilnya suatu 

proses pembelajaran di sekolah dipengaruhi oleh laju  perkembangan Teknologi 

Informasi (TI)(Khikmawati et al, 2021). 

Pendidikan merupakan usaha manusia untuk membina kepribadiannya, sesuai 

dengan norma-norma yang berlaku di masyarakat. Dalam undang-undang No. 20 

tahun 2003 mengenai sistem pendidikan nasional, dijelaskan bahwa pendidikan 

merupakan usaha secara sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar 

dan proses pembelajaran yang efektif agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya agar memiliki kekuatan spiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang 

diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara(Hasbullah,2013:4). 

Belajar dalam arti luas adalah  suatu proses yang menimbulkan perubahan dari 
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sisi tigkah laku yang disebabkan oleh kematangan dan sesuatu hal yang bersifat 

sementara sebagai hasil dari terbentuknya respon utama. Ada dua faktor yang 

memengaruhi keberhasilan dari proses belajar, dua faktor tersebut diantaranya yaitu 

metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua faktor tersebut sangat penting 

untuk mencapai tujuan pembelajaran (Hanafi, 2014). 

Minat adalah ketertarikan atau kecenderungan pada sesuatu yang merupakan 

sebuah aspek psikologis. Sedangkan pengertian minat menurut Kamus Besar 

Bahasa Indonesia (KBBI) adalah kecenderungan hati yang tinggi terhadap sesuatu. 

Tinggi rendahnya perhatian atau rasa kecenderungan seseorang terhadap suatu 

objek dipengaruhi oleh tinggi rendahya minat seseorang. Maka dapat disimpulkan 

minat belajar merupakan kecenderungan seseorang untuk memiliki rasa senang 

terhadap suatu objek tanpa ada paksaan sehingga menimbulkan perubahan terhadap 

pengetahuan dan tingkah laku yang dimiliki (Prihatini,2017). 

Indikator minat sendiri ada empat yaitu, perasaan senang, ketertarikan siswa, 

perhatian siswa dan keterlibatan siswa atau partisipasi siswa  (Safari, 2003:60). 

Yang dimaksud dengan perasaan senang adalah perasaan yang intensional terhadap 

reaksi yang diberikan mengenai suatu hal tertentu. Seorang siswa yang memiliki 

perasaan senang atau suka terhadap sesuatu, maka ia akan menerima pelajaran 

tersebut dengan senang dan terus-menerus mempelajarinya serta tidak terpaksa 

dalam belajar dan tidak merasakan bosan akan pelajaran yang diterima. 

Ketertarikan siswa muncul karena sifat objek yang membuat menarik atau karena 

ada perasaan senang terhadap objek atau pelajaran tersebut. Siswa yang memiliki 

ketertarikan pada materi pembelajaran, akan berusaha untuk mencari tantangan 

pada isi pelajaran yang dikaji. Perhatian adalah keaktifan peningkatan kesadaran 

seeluruh fungsi jiwa yang dikerahkan dalam pemusatannya terhadap sesuatu yang 

baik yang ada di dalam maupun di luar individu. Perhatian sangatlah penting dalam 

mengikuti kegiatan dengan baik, dan hal ini akan berpengaruh pula terhadap minat 

siswa dalam belajar(Wasti et al, 2013). Perasaan senang ditandai dengan siswa 

mempelajari lebih dalam pelajaran yang  disenangi. Minat siswa berhubungan 

dengan aktivitas yang mendorong untuk merasakan ketertarikan pada orang, benda, 

atau bisa berupa pengalaman bermanfaat. Perhatian siswa adalah konsentrasi atau 

aktivitas mental untuk mengamati, memahami, dan mendominasi salah satunya( 

Septiani et al, 2020). 

Media pembelajaran harus dikemas semenarik mungkin agar siswa bisa 

menerima materi dengan cepat dan mudah diingat. Media pembelajaran adalah 

sabuah perantara atau sarana yang digunakan seseorang untuk mendapatkan 

pengetahuan baru. Media pembelajaran sangat dibutuhkan oleh seorang tenaga 

pendidik dan siswa dalam melakukan pembelajaran. Media pembelajaran saat ini  

berkembang begitu pesat, misalnya pada zaman dahulu media pembelajaran lebih 

dominan pada buku cetak yang  tebal, namun sekarang media pembelajaran hampir 

seluruhnya berbasis digital. Salah satunya e- book sains yang merupakan sebuah 

media pembelajaran yang dihasilkan dari perkembangan teknologi itu sendiri. E-

book atau buku elektronik merupakan salah satu teknologi yang memanfaatkan 

kompter untuk menayangkan berbagai informasi dalam bentuk yang ringkas dan 

dinamis. E-book memiliki keunggulan yang dapat dikembangkan menjadi media 

pembelajaran yang interktif bagi siswa. E-book merupakan versi digital dari buku 

yang pada umumnya terdiri dari sekumpulan kertas yang tebal dan memuat teks dan 
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gambar (Hanadayani,2020). 

Tujuan dalam penulisan artikel ini ialah untuk mengetahui peran E-book sains 

terhadap minat belajar siswa sebagai media atau fasilitas pembelajaran. Dimana 

dalam hal ini, E-book sains diharapkan dapat menjadi referensi dalam 

pengembangan minat belajar siswa. sehingga dilakukan kajian literatur dari 

berbagai sumber untuk mengetahui bagaimana pengaruh dan efektifitas 

penggunaan media pembelajaran E-book sains terhadap minat belajar siswa. 
 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan artikel ini adalah metode 

kajian pustakan. Kajian pustaka atau literature review dalam penulisan artikel ini 

dilakukan dengan beberapa langkah literature review yaitu melakukan pemilihan 

topik yang akan di review , melakukan pencarian ,dan  penyeleksian artikel yang 

berkaitan dengan topik yang sudah ditentukan, melakukan analisis, dan menarik 

sebuah kesimpulan dari kumpulan artikel yang di review. Pembahasan pada artikel 

ini focus pada kajian literatur artikel-artikel hasil peneiltian mengenai media 

pembelajaran E-book yang berpengaruh pada minat belajar siswa dalam 

pembelajaran sains. Hasil akhir dari literature review ini akan menghasilkan 

gambaran menganai pengaruh media pembelajaran E-book pada minat belajar 

siswa. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Belajar adalah suatu proses berupa latihan atau pengalaman yang dilakukan 

oleh individu guna menghasilkan peruhan dalam bertingkah maupun berpikir ( 

Faizah, 2017). Dengan demikian, belajar tidak hanya sekedar menulis, membaca, 

dan mendengarkan, namun  adanya perubahan tingakah laku dan cara berpikir yang 

bersifat permanen sebegai hasil dari belajar (Setiawati, 2018) 

Minat belajar adalah aspek psikologis individu yang menunjukkan ciri-ciri, 

seperti gairah, keinginan, dan perasaan dengan melakukan sebuah kegiatan yang 

dapat merubah tingkah  laku  individu (Sirait, 2016). Slameto(2010), minat belajar  

merupakan ketertarikan individu terhadap suatu hal atau kegiatan tanpa adanya 

paksaan atau dorongan. 

Indikator minat belajar adalah suatu landasan dalam mengukur seberapa 

besar minat belajar seseorang (Hudaya,2018).       (Zanikhan,2010) terdapat empat 

indikator minat belajar siswa yaitu perasaan suka terhadap suatu hal, persaan ingin 

tahu siswa, perhatian terhadap pelajaran yang diminati, dan ketertarikan siswa 

dalam belajar.  

Media dalam sudut pandang pendidikan merupakan instrument yang 

berpengaruh dalam menentukan hasil dari poses pembelajaran. Sebab dengan 

adanya media pembelajaran dapat memberikan dinamika pembelajaran (Martha, et 

al, 2018). Kata media berasal dari bahasa latin medius yang secara harfiah berarti 

“tengah”,”perantara”, atau “pengantar”. Dalam bahasa arab, media adalah  

perantara atau pengantar pesan dari pengirim oleh penerima pesan. Jadi media 

adalah alat yang menyampaikan atau mengantar pesan-pesan pengajaran. Briggs 

dalam Yusufhadi Miarso (2007:457), media pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang digunakan untuk menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan kemauan belajar sehingga dapat mendorong terjadinya 
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proses belajar yang disengaja, bertujuan, dan terkendali (Nurrita ,2018). 

 (Ruth Lautfer,1999) bahwa media pembelajaran adalah alat pengajaran bagi 

guru untuk menyampakaian bahan ajar, meningkatkan kreativitas siswa dan 

meningkatkan perhatian siswa dalam proses pembelajaran. Maka dari itu, media 

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan 

pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat melibatkan pikiran , perasaan, 

perhatian, dan minat siswa dalam belajar(Tafonao,2018).    

Salah satu media ajar yang populer saat ini yaitu E-book pengganti buku 

cetak. Secara sederhana e-book dapat diartikan sebagai buku elektronik atau buku 

digital. E-book merupakan versi digital dari buku yang pada umumnya terdiri dari 

sekumpulan kertas yang memuat teks atau gambar. E-book merupakan sebuah 

bentuk perubahan dari buku cetak(Martha dkk,2018).  

E-book mempunyai manfaat begitu besar pada siswa yaitu  betuknya berupa 

data digital yang fisiknya kecil sehingga mudah di bawa kemana-mana. Tidak 

seperti buku pada umumnya yang mudah lapuk, e-book menyimpan secara 

permanen format digital. E-book juga mempermudah siswa untuk tidak selalu  

membeli buku, E-book merupak media pembelajaran yang sangat praktis karena 

dalam bentuk soft file (Khairrani, 2019).   

       menggunakan e-book sains sebagai salah satu upaya dalam meningkatkan 

minat belajar siswa tentang sains atau IPA. Media pembelajaran e-book memiliki 

dampak yang positif terhadap minat belajar siswa. Penelitian Haning Hasbiyati 

(2017) menemukan bahwa pengaruh e-book sains terhadap minat belajar siswa 

berada pada kategori sangat baik sebesar 88,61%.  
 

KESIMPULAN 

Dengan pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, tentunya 

terdapat pengaruh besar terhadap dunia pendidikan. Adanya tuntutan terhadap 

manusia untuk selalu menciptakan inovasi atau produk baru yang membutuhkan 

keterampilan pada sumber daya manusia. Keterampilan pada susmber daya 

manusia dapat meningkat dengan aktivitas belajar. 

Belajara adalah  suatu  proses berupa latihan atau pengalaman yang dilakukan 

oleh seseorang supaya menghasilkan sebuah perubahan dalam betingkah  maupun 

berpikir. Maka dari itu minat belajar adalah keinginan pada seseorang untuk 

merubah tingka laku ataupun pikiran tanpa adanya paksaan dari siapapun. Aktivita 

belajar memiliki indkator yang disebut dengan indicator minar belajar yang terdiri 

dari empat indikator, yaitu perasaan suka terhadap suatu hal, perasaan ingin tahu, 

perhatian terhadap pelajaran yang diminati, dan ketertarikan siswa dalam belajar.  

Penggunan media pembelajaran E-book begitu bermanfaat terhadap minat 

belajar siswa. E-book adalah versi digital dari buku yang pada  umumnya  tebal dan 

berat untuk dibawa. E-book memiliki kelebihan dan manfaat, seperti e-book yang 

mudah dibawa kemana-mana dan e-book merupakan media pembelajaran yang 

sangat praktis karena bentuknya berupa soft file.   
Dalam penelitian yang dilakukan Haning Hasbiyanti (2017) E-book sains 

dapat meningkatkan minat beljara siswa khusunya pada indicator ketertarikan siswa 

dalam belajar yaitu nialiany sebesar 88,61 % yang dikategorikan sangat baik. 
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