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Cuaca memainkan peran krusial dalam kehidupan manusia, memengaruhi 

berbagai aspek seperti perencanaan aktivitas harian, pertanian, 

transportasi, dan keamanan. Artikel ini menyoroti pentingnya memiliki 

informasi cuaca yang dapat diandalkan dalam konteks iklim tropis 

Indonesia, yang mengalami musim hujan dan musim kemarau dengan 

karakteristik berbeda. Variasi cuaca ini memiliki dampak signifikan pada 

transportasi, pertanian, dan kesehatan masyarakat. Selain itu, suhu ruangan 

yang nyaman juga diperhatikan karena mempengaruhi kenyamanan dan 

produktivitas sehari-hari. Untuk mengatasi tantangan ini, penelitian ini 

merancang aplikasi berbasis website yang dapat menampilkan informasi 

cuaca hari ini sesuai dengan data pada API OpenWeatherMap. Informasi 

cuaca terkini melakukan proses pembaruan proses secara manual. 

Kemampuan    aplikasi    dalam    menampilkan    informasi cuaca    terkini    

sesuai    dengan    API OpenWeatherMap juga berjalan cukup baik yang 

menyediakan informasi cuaca global dengan harapan memberikan manfaat 

dalam perencanaan aktivitas, manajemen pertanian, dan mitigasi risiko 

cuaca ekstrem. Aplikasi ini diharapkan menjadi sumber informasi andal dan 

mudah diakses bagi berbagai kebutuhan terkait cuaca. 
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PENDAHULUAN 

Cuaca adalah aspek penting dalam kehidupan sehari-hari manusia. Banyak 

individu yang bergantung pada kondisi cuaca untuk menjalankan kegiatan mereka. 

Oleh karena itu, memiliki prediksi cuaca dapat memberikan panduan kepada 

masyarakat untuk merencanakan kegiatan atau aktivitas mereka. 

Seiring  perkembangan jaman,  kemajuan  ilmu  pengetahuan  dan  teknologi  

dapat  dilakukan  pendekatan  guna  memprediksi perubahan   cuaca   yang   terjadi. 

OpenWeatherMap bertugas   sebagai   layanan   informasi   untuk memonitor  

keadaan  perubahan  cuaca  di  dunia. OpenWeatherMap bekerja  sama  dengan  

beberapa stasiun  pemantau  cuaca  di  seluruh  dunia  dan  meneruskan  informasi 

tentang  perubahan  cuaca  yang terjadi ke masyarakat lewat beberapa media. Salah 

satu fenomena alam yang kita rasakan sehari-hari mengenai  kondisi  cuaca,  seperti  

suhu,  tekanan  udara,  dan  kelembapan.  Sering  kali  kita  merasakan perubahan  

kondisi  atmosfer  dalam periode  yang  cepat [1].   

Berdasarkan konsep di atas, penulis bermaksud untuk mengusulkan judul " 
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Berbasis Website" yang dirancang untuk memberikan informasi real-time 

mengenai kondisi cuaca di suatu daerah atau lokasi tertentu. Aplikasi ini 

menggunakan teknologi Application Programming Interface (API) untuk 

mengambil data cuaca melalui internet, memungkinkan pengguna untuk memantau 

kondisi cuaca tanpa terbatas oleh jarak. Dengan sistem ini, pengguna dapat dengan 

mudah mengetahui informasi cuaca secara langsung hanya dengan membuka 

aplikasi web yang telah disediakan. 

 

METODE 

Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan sebagai berikut:  

1. Tahap Perencanaan 

Pada tahap ini bertujuan untuk mengumpulkan beberapa data seperti gambar dan 

informasi cuaca yang diperlukan untuk perancangan aplikasi web menyesuaikan 

dengan informasi data yang telah tersedia oleh OpenWeatherMap. 

2. Tahap Perancangan 

Pada tahap ini bertujuan untuk memodelkan aplikasi dalam bentuk struktur 

navigasi, use case diagram, dan perancangan user interface. 

3. Tahap Implementasi 

Tahap ini bertujuan untuk membangun aplikasi web yang sesuai dengan 

perencanaan dan perancangan. 

4. Tahap Tesing 

Pada tahap ini melakukan pengujian untuk mengetahui apakah aplikasi dapat 

berjalan dengan baik atau tidak. Kemudian dilakukan pengujian dengan metode 

Black Box untuk menampilkan hasil yang diharapkan dalam betuk tabel [2]. 

Struktur Navigasi  

Penelitian ini membangun struktur navigasi yang bertujuan untuk melihat alur 

perjalanan dari aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Struktur Navigasi Aplikasi Weather App 

Use Case Diagram 

Dalam penelitian ini, juga dikembangkan Unifield Modeling Language 

(UML), khususnya menggunakan jenis diagram use case. Tujuan penggunaan use 
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case diagram dalam konteks ini adalah untuk mengilustrasikan fungsi-fungsi yang 

diantisipasi dari aplikasi tersebut. 

 
Gambar 2 Use Case Diagram Aplikasi Weather App 

Flowchart Algoritma 

Algoritma ini bertujuan untuk mengetahui proses menampilkan informasi 

cuaca dari mendapatkan lokasi hingga menampilkan dalam bentuk informasi cuaca. 

 
Gambar 3 Algoritma Proses Menampilkan Informasi Cuaca 

Pada metode ini menggunakan beberapa alat yang akan digunakan untuk 

membantu Pembangunan aplikasi yang diantaranya adalah sebagai berikut. 

1. Visual Studi Code 

Visual Studio Code merupakan sebuah aplikasi editor code open source yang 

dikembangkan oleh Microsoft untuk sistem operasi Windows, Linux, dan MacOS. 

Visual Code memudahkan dalam penulisan code yang mendukung beberapa jenis 

pemrograman, seperti C++, C#, Java, Python, PHP, GO. Visual Code memiliki 

kemampuan untuk mengidentifikasi jenis Bahasa pemrograman yang digunakan 

dan memberi variasi warna sesuai dengan fungsi dalam rangkaian code tersebut. 

Visual Studio Code juga telah terintegrasi ke Github. Selain itu fitur lainnya adalah 

kemampuan untuk menambah ekstensi dimana para pengembang dapat menambah 

ekstensi untuk menambah fitur yang tidak ada di Visual Studio Code [3]. 
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Gambar 4 Visual Studio Code 

2. API (Aplication Programming Interface) 

API adalah antarmuka yang digunakan untuk mengakses aplikasi atau layanan dari 

sebuah program. API memungkinkan pengembang untuk memakai fungsi yang 

sudah ada dari aplikasi lain sehingga tidak perlu membuat ulang dari awal. Pada 

konteks website, API merupakan pemanggilan fungsi melalui Hyper Text Transfer 

Protocol (HTTP) dan mendapatkan respon berupa Extensible Markup Language 

(XML) atau JavaScript Object Notation (JSON) [4]. 

3. JSON (JavaScript Object Nation) 

JSON (JavaScript Object Notation) adalah format pertukaran data yang sangat 

ringan serta lebih mudah dibaca dan ditulis oleh manusia, sehingga mudah untuk 

diterjemahkan dan dibuat (generate) oleh komputer. Pada umumnya, semua Bahasa 

pemprograman modern mendukung untuk struktur data ini dalam bentuk yang sama 

maupun komponen yang berlainan. Hal ini pantas disebut demikian karena format 

data mudah dipertukarkan dengan bahasa-bahasa pemprograman yang juga 

berdasarkan pada struktur data ini [5]. 

4. UML (Unifield Modeling Language) 

Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa yang berdasarkan 

gambar untuk menvisualisasikan, menspesifikasikan, membangun dan 

pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan perangkat lunak berbasis 

Objek.Unified Modeling Language (UML) bukanlah merupakan bahasa 

pemprograman tetapi model-model yang tercipta berhubungan langsung dengan 

berbagai macam bahasa pemprograman, sehingga memungkinkan melakukan 

pemetaan (mapping) langsung dari model-model yang dibuat dengan Unified 

Modeling Language (UML) dengan 90 bahasabahasa pemprograman berorientasi 

obyek, seperti Java [6]. 

5. Draw .io 

Draw.io adalah sebuah aplikasi untuk menggambar diagram secara online. Di 

aplikasi Draw.io pengguna bisa membuat UML (Unified Model Language) seperti 

use case, activity diagram, sequence diagram dan lain-lain [7]. 

6. OpenWeatherMap 

Open Weather Map adalah layanan online yang menyediakan data cuaca terkini, 

termasuk data prakiraan dan data historis terkini untuk para pengembang layanan 

web dan aplikasi mobile. Untuk sumber data, OpenWeatherMap menggunakan 

layanan siaran meteorologi, data mentah dari stasiun cuaca bandara, data mentah 

dari stasiun radar, dan data mentah dari stasiun cuaca resmi lainnya. Semua data 

diproses oleh OpenWeatherMap dengan cara mencoba menye diakan data perkiraan 

cuaca dan peta cuaca online yang akurat, sepertiawan atau curah hujan. Di luar itu, 

layanan difokuskan pada aspek sosial dengan melibatkan pemilik stasiun cuaca 

dalam meng hubungkan layanan dan dengan demikian me ningkatkan akurasi data 

cuaca [8]. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada tahapan ini menjelaskan hasil dan pembahasan dari perancangan 

aplikasi dari tahap sebelumnya. Hasil dan pembahasan aplikasi dapat dilihat dalam 

bentuk implementasi antarmuka. 

Berikut adalah end-to-end aplikasi : 

a.) Halaman Utama 

         Ketika pengguna pertama kali membuka aplikasi, pengguna akan 

disuguhkan dengan layar utama di mana mereka dapat memasukkan nama kota 

untuk memeriksa kondisi cuaca di lokasi tersebut. Selain itu, pengguna juga 

memiliki opsi untuk memeriksa cuaca di lokasi saat ini, dengan catatan bahwa 

mereka memberikan izin kepada aplikasi untuk mengakses GPS. 

 
Gambar 5 Halaman Utama 

b.) Halaman Informasi Cuaca 

Setelah pengguna memasukkan kota yang ingin dicari dan menekan tombol Enter, 

aplikasi akan secara otomatis menginisiasi proses pengambilan data cuaca terkini 

untuk kota yang dimasukkan.Selain itu, aplikasi juga dapat menyajikan berbagai 

detail terkait cuaca seperti suhu saat ini, kelembaban udara. 

 
Gambar 6 Halaman Informasi Cuaca 

 

KESIMPULAN  

Pembuatan aplikasi berbasis website dengan menggunakan data dari API 

OpenWeatherMap membawa dampak positif dalam menyediakan informasi cuaca 

terkini yang dapat diandalkan. Dengan mengatasi tantangan iklim tropis Indonesia 

yang memiliki musim hujan dan kemarau, aplikasi ini memberikan solusi praktis 
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untuk perencanaan aktivitas sehari-hari, manajemen pertanian, dan mitigasi risiko 

cuaca ekstrem. Keberhasilan aplikasi dalam konsistensinya dalam menampilkan 

informasi cuaca sesuai dengan data dari OpenWeatherMap menciptakan harapan 

bahwa aplikasi ini dapat menjadi sumber informasi yang efektif dan mudah diakses 

dalam konteks cuaca global dan lokal. Dengan demikian, jurnal ini memberikan 

kontribusi positif terhadap pemahaman dan penerapan aplikasi cuaca berbasis web 

untuk kebutuhan berbagai sektor di masyarakat. 
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